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3Logo
Znak marki przedstawia sześć 
połączonych wielobarwnych 
sześciokątów, które przenikając 
się symbolizujących rywalizację 
sportowców z  różnych zakąt-
ków kraju. Kompozycja i kolory-
styka jest również odniesieniem 
do podkarpackiego krajobrazu 
oraz znicza olimpijskiego.

SYGNET



4Logo
Dopuszczalne jest stosowanie 
znaku graficznego w kolorysty-
ce uzupełniającej przedstawio-
nej w dalszej części księgi.

Niedopuszczalna jest jakakol-
wiek ingerencja w jego formę 
graficzną i kolorystyczną. Przy 
wykorzystywaniu znaku marki 
należy stosować wyłącznie je-
go wzorzec graficzny z zacho-
waniem norm stosowania.

WERSJA PODSTAWOWA (PIONOWA)

sygnet

logotyp



5Logo WERSJA UZUPEŁNIAJĄCA (POZIOMA)



6Logo ALTERNATYWNE WERSJE KOLORYSTYCZNE

wersja w kontrze wersja monochromatyczna wersja achromatyczna w kontrze wersja achromatyczna



7Logo POLE OCHRONNE SYGNETU

x x

x

x/2

x/2

pole znaku

pole podstawowe

pole ochronne

Pole znaku

to zamknięty obszar o formie 
prostokąta zajęty przez znak 
graficzny.

Pole podstawowe

określa odległość logo od kra-
wędzi nośnika, na jakim dany 
znak ma być użyty.

Dana odległość jest równa po-
łowie szerokości sześciokąta.

Pole ochronne

przestrzeń, na której nie mo-
gą się znaleźć żadne obce ele-
menty graficzne ani tekst.

Odległość od znaku do krawę-
dzi pola ochronego jest równa 
szerokości sygnetu.



8Logo POLE OCHRONNE WERSJI PODSTAWOWEJ

x

x/2

x/2

x

x

pole znaku

pole podstawowe

pole ochronne

Pole znaku

to zamknięty obszar o formie 
prostokąta zajęty przez znak 
graficzny.

Pole podstawowe

określa odległość logo od kra-
wędzi nośnika, na jakim dany 
znak ma być użyty.

Dana odległość jest równa po-
łowie szerokości sześciokąta.

Pole ochronne

przestrzeń, na której nie mo-
gą się znaleźć żadne obce ele-
menty graficzne ani tekst.

Odległość od znaku do krawę-
dzi pola ochronego jest równa 
szerokości sygnetu.



9Logo POLE OCHRONNE WERSJI UZUPEŁNIAJĄCEJ

x x

x

x/2

x/2

pole znaku pole podstawowe pole ochronne



10Logo SKALOWANIE I ROZMIAR MINIMALNY

minimalna wysokość
logo w wersji podstawowej
20 mm / 100 px

minimalna wysokość
logo w wersji uzupełniającej
6 mm / 30 px

Loga marki powinny być ska-
lowane proporcjonalnie w wy-
miarze szerokości i wysokości.

Minimalna wielkość znaku 
w  wersji podstawowej nie 
powinna być mniejsza niż 20 
mm w  pełnej wysokości lo-
go ze względu na czytelność 
druku i  widoczność wszyst-
kich elementów.

W  wersji uzupełniającej (po-
ziomej) minimalna wysokość 
to 6 mm.

W mediach elektronicznych lo-
go w wersji podstawowej nie 
może być mniejsze niż 100 
pikseli wysokości, a wersji uzu-
pełniającej nie mniejsze niż 30 
pikseli wysokości.



11Logo STOSOWANIE NA TŁACH

Tło jasne

Logo marki w formie pełnoko-
lorowej może występować je-
dynie na białym tle. Na beli lub 
jasnych szarościach można użyć 
też wersji monochromatycznej 
w wybranym najbardziej kontra-
stującym kolorze marki.

Na tłach o jasnym jednolitym 
kolorze spoza gamy marki sto-
sujemy wersję achromatyczną 
czarną dla najlepszej czytelno-
ści i uniknięcia błędów w od-
biorze barw.

Tło ciemne

Na tłach jednolitych ciemnych 
lub o dużym natężeniu koloru 
stosujemy logo w formie achro-
matycznej w kontrze (białą).

Tło niejednolite

Na jasnych gradientach, jasnych 
zdjęciach o niskim kontraście 
używamy formy achromatycz-
nej czarnej.

Na ciemnych gradientach lub 
ciemnych zdjęciach o niskim 
kontraście stosujemy wariant 
achromatyczny w  kontrze 
(biały).

W  innym wypadku logo musi 
być użyte na jednolitej białej 
apli lub w kolorze marki.



12Logo NIEDOZWOLONE MODYFIKACJE ZNAKU

Dla prawidłowego funkcjono-
wania i  spójności plastycznej 
znaku marki niedopuszczal-
na jest jakakolwiek ingerencja  
w jego formę graficzną i kolo-
rystyczną.

Przy wykorzystywaniu znaku 
marki należy stosować wy-
łącznie jego wzorce graficzne 
dostępne w formie zapisu elek-
tronicznego.

obracanie rozciąganie pochylanie brak pola ochronnego

zmiana proporcji elementów ingerencja obcą formą graficzną zmiana kolorystykizmiana typografii

XXIX Ogólnopolska
Olimpiada Młodzieży

w Sportach Zimowych



13Kolorystyka NIEDOZWOLONE MODYFIKACJE ZNAKU

Karta przedstawia podstawowe 
barwy marki.

RGB 249 / 178 / 49
HEX #F9B231

CMYK 0 / 35 / 85 / 0
PMS 136 EC

RGB 0 / 104 / 180
HEX #0068b4

CMYK 100 / 50 / 0 / 0
PMS 285 EC

RGB 0 / 158 / 227
HEX #009ee3

CMYK 100 / 0 / 0 / 0
PMS 2925 EC

RGB 0 / 150 / 148
HEX #009694

CMYK 80 / 20 / 45 / 0
PMS 5483 EC

RGB 148 / 193 / 26
HEX #94c11a

CMYK 50 / 0 / 100 / 0
PMS 382 EC

RGB 0 / 138 / 57
HEX #008a39

CMYK 90 / 20 / 100 / 0
PMS 363 EC



14Typografia PODSTAWOWY RODZAJ FONTA

W materiałach reklamowych, 
promocyjnych wykorzystuje-
my rodzinę fonta Museo Sans 
ze względu na nowoczesny styl 
i optymalną czytelność.

Dzięki temu materiały otrzy-
mują spójną oraz rozpozna-
walną identyfikację.

Museo Sans 100

AaBbCc 0123
abcdefghijklmnoprstuwxyząęłńóżź
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZĄĘŁŃÓŻŹ
1234567890$%&@’*(,.:;#!?)

Museo Sans 300

AaBbCc 0123
abcdefghijklmnoprstuwxyząęłńóżź
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZĄĘŁŃÓŻŹ
1234567890$%&@’*(,.:;#!?)

Museo Sans 500

AaBbCc 0123
abcdefghijklmnoprstuwxyząęłńóżź
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZĄĘŁŃÓŻŹ
1234567890$%&@’*(,.:;#!?)

Museo Sans 700

AaBbCc 0123
abcdefghijklmnoprstuwxyząęłńóżź
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZĄĘŁŃÓŻŹ
1234567890$%&@’*(,.:;#!?)

Museo Sans 900

AaBbCc 0123
abcdefghijklmnoprstuwxyząęłńóżź
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZĄĘŁŃÓŻŹ
1234567890$%&@’*(,.:;#!?)



15Typografia UZUPEŁNIAJĄCY RODZAJ FONTA

Do wykorzystania w  tekstach 
zwykłych, mediach elektronicz-
nych, w internecie, prezentacjach 
PowerPoint, w  edytowalnych 
wersjach papieru firmowego.

W sytuacjach kiedy zainstalo-
wanie lub użycie podstawowe-
go fontu Saira jest utrudnione 
zalecane jest użycie fontu Arial.

Arial Regular

AaBbCc 0123
abcdefghijklmnoprstuwxyząęłńóżź
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZĄĘŁŃÓŻŹ
1234567890$%&@’*(,.:;#!?)

Arial Bold

AaBbCc 0123
abcdefghijklmnoprstuwxyząęłńóżź
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZĄĘŁŃÓŻŹ
1234567890$%&@’*(,.:;#!?)



16Ikonografia IKONY DYSCYPLIN SPORTOWYCH

Poniżej przedstawiono zestaw 
ikon dyscyplin sportowych.

Narciarstwo alpejskie

Narciarstwo biegowe

Biathlon

Hokej na lodzie

Curling

Saneczkarstwo

Łyżwiarstwo figurowe

Łyżwiarstwo szybkie
tor długi

Łyżwiarstwo szybkie
tor krótki

Skoki narciarskie
i kombinacja norweska

Snowboard

Koszykówka
mężczyzn

Koszykówka
kobiet



17Bandy UNIWERSALNY MODUŁ BANDY

moduł bandy

zestawienie modułów



18Flagi WZÓR FLAG I PROPORCÓW



19Kierunkowskazy DROGOWSKAZY I TABLICE KIERUNKOWE



20Bramy BRAMY PNEUMATYCZNE START/META



21Identyfikatory WZORY IDENTYFIKATORÓW I SMYCZY

ZAWODNIK

Jan Kowalski

000123

ZAWODNIK GOŚĆ MEDIA OCHRONA



22Medale MEDALE DLA ZAWODNIKÓW



23Statuetka TROFEUM DLA ZAWODNIKÓW

Górną część statuetki stanowi 
element metalowy w kolorze 
złotym z wykonanym grawe-
rem przedstawiającym ikonę 
dyscypliny sportowej, w któ-
rej rywalizował zdobywca tro-
feum.



24Wyniki TABLICA WYNIKÓW

Łyżwiarstwo szybkie tor długi 
KLASYFIKACJA GENERALNA

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Jan KOWALSKI

Piotr NOWAK

Paweł ZIELIŃSKI

Grzegorz BRZĘCZYSZCZYKIEWICZ

Zbigniew NOWAK-KOWALSKI

Waldemar POLAK

Przemysław STRZELEC

Mateusz PODKARPACKI

Andrzej RZESZOWSKI

Bartłomiej MATCZAK

1998 130.730 9

7

6

5

5

5

5

4

3

2

129.380

128.605

128.485

127.375

124.270

123.550

122.100

121.330

120.130

AZS-AWF Poznań

UKS AS Zielona Góra

UKS Pałac Młodzieży Warszawa

AZS-AWF Wrocław

MKS Victoria Jawor

AZS-AWF Katowice

ZTA Aurum Złotoryja

ZKS Stal Rzeszów

AZS Środowisko Warszawa

AZS-AWF Poznań

1998

1998

1998

1998

1998

1998

1998

1998

1998



Strona przedstawia wizualiza-
cję informatora z programem 
zawodów w formacie A4.

25Informator PROGRAM ZAWODÓW DLA UCZESTNIKÓW



26Dyplomy WZÓR DYPLOMÓW

DYPLOM

Umenis quatiore pore deliqui dolorepuda volores nis etur? Qui 
nus nosam quiat et landita tibusam harioreris sinum, ni occum 

simolor aestibus, comniment liquunt.
Int et hilique debitaeratem nis magnat eos cus assenturia eium, 
optatum evelitint lati doluptio tore conem. Uptas eiusa sitatqu 

idelect urestibus autem as et plabore vel ma quiant accat.

Imię Nazwisko



Numer startowy WZORY NUMERÓW STARTOWYCH DLA ZAWODNIKÓW
27



28
NADRUKI NA KOSZULKIT-shirt



29Czapka NASZYWKA NA CZAPCE



30Plecak NADRUK NA TORBO-PLECAKU



31Termopad OGRZEWACZ DO RĄK



32Torba TORBA PAPIEROWA NA GADŻETY



33Billboard DRUKI WIELKOFORMATOWE



34Plakaty POSTER I AFISZ






